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O COMPUTADOR

1) Monitor

(2) Modem
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3) Unidade de sistema

(4) Rato

5) Altifalante

6) Impressora

7) Teclado
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O COMPUTADOR

LEGENDA: 01- Monitor; 02- Placa-Mae, 03- Processador; 04-

& O
Meméria RAM; 05- Placas de Rede, Placas de Som, Video, Fax...; 06~ 'U'ﬂII=LIJ>|h
Fonte de Energia; 07- Leitor de CDs e/ou DVDs; 08- Disco Rigido
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TIPOS DE COMPUTADOR

* Vocé conhece os diferentes tipos de
computador?
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TIPOS DE COMPUTADOR

- PC
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TIPOS DE COMPUTADOR

« Desktop
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TIPOS DE COMPUTADOR

* Laptop
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TIPOS DE COMPUTADOR
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TIPOS DE COMPUTADOR

« Estacao de trabalho (Workstation)
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TIPOS DE COMPUTADOR

« Smartphone
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TIPOS DE COMPUTADOR

« Smartphone
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TIPOS DE COMPUTADOR

 Servidor
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TIPOS DE COMPUTADOR
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TIPOS DE COMPUTADOR

 Minicomputador
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TIPOS DE COMPUTADOR

©_Supercomputador
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TIPOS DE COMPUTADOR

 Tablets
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SISTEMA COMPUTACIONAL

« Chamamos de Sistema Computacional a
completa confiauracao de um computador,
Inclu peracional.
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SISTEMA COMPUTACIONAL

Pessoa
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SISTEMA COMPUTACIONAL

« Hardware

- E a parte fisica do computador, ou seja, é
0 conjunto de componentes eletronicos,
circuitos integrados e placas, que se
comunicam atraves de barramentos..
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SISTEMA COMPUTACIONAL

o Software

- E a parte l6gica do computador, ou seja,
0 conjunto de instrucoes e dados
processado pelos circuitos eletronicos do
hardware.

« Toda interacdo dos usuarios de
computadores modernos € realizada
através do software.
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PROCESSAMENTO DE DADOS

« A principal funcdo do computador € processar
dados.

Entrada de Dados

Processamento de
Dados
Saida de Dados
Uniibln
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PROCESSAMENTO DE DADOS

 Exemplos:

 Calculadora
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PROCESSAMENTO DE DADOS

 Exemplos:

 Processador de texto
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

- E uma arquitetura que se caracteriza
pela possibilidade de uma maquina
digital armazenar seus programas no
mesmo espaco de memoria de dados,

podendo assim manipular tais programas
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

« A maquina proposta por von Neumann
reline 0s seguinte componentes:

* Uma memoria

* Uma unidade aritmética e logica (ALU)
* Uma unidade central de
Processamento (CPU)

* Uma unidade de controle (CU)
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

Memoria
Unidade
Unidade [ Arllt_rpe_tlca
de controle || € Lodica
Acumulador
q -
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Entrada Saida
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

e Unidade de Entrada

« Teclado

* Mouse

 Leitora Otica

« Unidade de captura de voz
* Sensores

* etc
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

e Unidade de saida

*  Monitor
* |Impressora
* Etc
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

« Unidade Aritmética e Ldgica
« Unidade encarregada de realizar operacoes
aritméticas e ldgicas elementares.
« Faz as operacdes soma, subtracao e divisao.

- Determina se uma quantidade € maior ou menor
gue outra.

« Determina se um numero € negativo ou positivo
Ou Se € zero.
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

e Unidade de Controle

« Sua funcéo é buscar um programa na memaoria,
Instrucao por instrucao, e executa-lo sobre os
dados de entrada.
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

« Memoria Principal
*  Um meio temporario de armazenamento de
dados.

- Contém a informacao necessaria para o
Imediato processamento.

+ Esta informacao pode ser um programa em
execucao.
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

* Principais Tipos de Memarias Principais

- RAM (Random Access Memory)
Leitura e gravacao
 Volatil

- ROM (Read-Only Memory)
Somente leitura
Gravada na fabrica 1 vez
Nao volatil
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

e Transferéncia de Dados

- Dados séao transferidos da memaria para outras
unidades.

- Aforma de selecédo de dados para serem
transferidos € conhecido como enredecamento.
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

e Transferéncia de Dados

- Para saber o conteudo de memoria, 0
processador coloca o endereco correspondente
no barramento de enderecos.

* A memoria responde colocando no barramento
de dados uma codpia do conteudo contida
naquela posicao
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

« Memoadria Secundaria

* Ampliam a capacidade de
armazenamento da memdaria principal.

 Podem armazenar grande quantidade de
dados e programas.
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ARQUITETURA DE VON
NEUMANN

« Memoadria Secundaria

« Exemplos:
« HD
HD Externo
Pendrive
etc
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SISTEMA BINARIO

« BIT (“Blnary digiT” — digito binario)

« Unidade de informacao que somente pode receber
os valores “0” ou “1”.

« BYTE (“BlnarY TErm” — termo binario)

« Conjunto de bits gue serve para representar 0s
nameros, as letras, os sinais de pontuacao, etc.

« Palavra (WORD)
« Conjunto de bytes que pode ser tratado como uma

unidade.
UAibIn
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OU SEJA

« Bit

Digito binario: 0 ou 1

 Byte
* 8 bits

 Word
* 4 bytes = 32 hits
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SOFTWARE

« Ogue éum programa?

A

Problema

Como escolher o
menor caminho
entre dois pontos?

02/02/2014
Prof. André Montevecchi

Solucao

Algoritmo

A menor distancia

_ entre dois pontos!
Conjunto de

passos
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0 menor

caminho. Uﬂﬁ=lb)|h

Centro Universitario
de Belo Horizonte




ALGORITMO

« Conjunto de instrucdes que visam um
objetivo especifico

 Resolvem um problema

unilbIn

Centro Universitario
de Belo Horizonte

02/02/2014
Prof. André Montevecchi




SOLUCIONADOR DE

AL G ( PROBLEMAS.

sW_{ A BAGACA FUNCIONA? |2
« Conjl r l -um
objet " Gy

ALGUEM SEU

NAO
SABE QUE
l FOI VOCE? IMBECIL
SiM

* Reso @ SN -
SE Fooeu.}fm = '
‘ aiio) |

FODA-SE ‘
NAO DA PRA JOGAR A
CULPA EM ALGUEM?

e T2 PR%BLEMAS ~—  uAlbi

maouzoo por we veLLome c2ver €Ntro Universitario
de Belo Horizonte

02/02/2014
Prof. André Montevec




DUVII

« Como
comur
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DUVIDA

« Atraves das linguagens de programacao!
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EXERCICIO
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EXERCICIO

1. Para que serve o computador?
2. Como um computador funciona?

3. Qual é acomposicao de um sistema
computacional?
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